Gelecegin Mobilyalari Tasarimi Etkinligi

(8.B.1. Bilgisayar Destekli Tasarim ve Akilli Uriinler)

Amag: Ogrencilerin ergonomi, malzeme bilimi ve akilli teknolojileri bir araya getirerek gelecegin mobilyalarini
tasarlamasi.

Oyunlastirma Unsurlari:

1. inovasyon Kredileri: Her yenilikgi 6zellik icin kazanilan sanal puanlar.
2. Kullanici Memnuniyeti Endeksi: Tasarimlarin kullanislihgini dlgen bir goésterge.

Uygulama Siireci:
1. Hafta Grup Olusumu ve Arastirma:

1. Ogrenciler 2-3 kisilik gruplar halinde calisir.
2. Her gruba bir mobilya turu atanir.
3. Gruplar, gelecekteki yasam kosullari ve ihtiyaglar hakkinda arastirma yapar.

2. Hafta Tasarim Gelistirme:

1. Gruplar, belirlenen ihtiyaglara cevap veren yenilikgi bir mobilya tasarimi gelistirir.
2. Tasarimlarini 3D modelleme yazilimi kullanarak gorsellestirirler.
3. Her hafta "Gelecek Yagsam Forumu" diizenlenir ve gruplar ilerlemelerini paylasir.

3. Hafta Son Hazirliklar ve Blyuk Gelecek Mobilya Sergisi:

1. Gruplar, tasarimlarini son haline getirir ve sergiye hazirlik yapar.
2. "Blyuk Gelecek Mobilya Sergisi"nde tim tasarimlar ve afigler sunulur.
3. Her grup, tasarimlarini prototip ve afis sunumuyla sergiler.

Degerlendirme:

1. En yenilikgi ve islevsel mobilya tasarimini yapan grup "Gelecegin Mobilya Tasarimcilari" édulint
kazanir.

2. Her 6grenci, performansina gére "Ergonomi Uzmani", "Akilli Mobilya Yenilikgisi", "Malzeme DehasI"
gibi rozetler alir.

Degerlendirme Kiriterleri:

Yenilikgilik: Tasarimlarin ne kadar yenilik¢i ve 6zgin oldugu.

islevsellik: Mobilyanin kullanici intiyaglarini ne kadar karsiladigi.

Estetik: Tasarimin gorsel olarak ne kadar gekici oldugu.

Sirdurdlebilirlik: Tasarimda kullanilan malzemelerin gevre dostu olup olmadigi.

oonh =

Bu proje, 6grencilerin gelecedin yasam tarzlarina uygun, yenilikgi ve surddrulebilir mobilya tasarimlari
gelistirmesini saglayarak, onlarin analitik ve yenilik¢i disinme becerilerini gelistirecektir.
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